Cisuta 1

Casuta?




Casuta 1. Paseste cu Incredere pe soseaua spre
destinatia finald a jocului. Cu prima casuta incepe

drumul spre calatoria ta de descoperire.

Casuta 2. Paseste cu Incredere pe soseaua spre
destinatia finald a jocului. Aici se afla soseaua care

te va conduce spre céldtoria ta de descoperire.

Casuta 3. Paseste cu incredere pe soseaua spre
destinatia finala a jocului. Aici se afla soseaua care
te va conduce spre cdldtoria de descoperire. Priveste
Tnainte si Thapoi. Unde se afla celelalte echipe? Este

un concurs, unde ai sansa sa castigi.

Casuta 4. Upsss! Ai nimerit in casuta 4, aici e
casuta intoarcerii. Casuta te va salta Tnapoi in timp,

la casuta numarul 1.

Casuta 5. A1 nimerit in casuta 5. Esti pe drumul cel
bun, esti pe drumul care te va conduce (in

continuare) spre calatoria de descoperire.

Casuta 6. At ajuns in cdsuta 6. Esti pe drumul cel
bun, esti pe drumul care te va conduce (in

continuare) spre cdldtoria de descoperire.

Casuta 7. Aici in casuta 7 ajung cei care se
odihnesc un pic. Stai un pic! Stai o tura! (data
viitoare cand este randul tau sa arunci zarul, nu ai

voie, da zarul echipei urmatoare).

Casuta 8. Ai ajuns la o rascruce de drumuri, aici
poti alege pe ce traseu vei merge in continuare
pentru a castiga jocul. Vei putea continua drumul

cu trenul-A, cu masina-B, sau pe jos-C.




Casuta 25

Casuta 26




Casuta 25. Aici este o intersectie rutiera, unde toate
cele 3 drumuri (A, B, C) se vor intersecteaza.
Pentru a merge mai departe, pe baza sarcinilor

primite si indeplinite pand acum, trebuie sa
raspundeti la urmatoarea intrebare: Ce valori credeti

ca sunt la baza drumului parcurs pana acum?

Casuta 26. Ai petrecut toatd aceasta calatorie alaturi
de tovarasii tai de drum. Discutati despre ce a facut
pentru fiecare dintre voi acest drum frumos si
despre ce ati invatat unii de la altii. Gasiti un nume

care va caracterizeaza echipa.

Casuta 27. Coborati din tren si din masina si alaturati-va
celeilalte echipe care se afld pe jos, pentru a continua
drumul Tmpreunad. Pentru a ajunge la destinatia finala,

veti parcurge ultimele 4 puncte mistice. Fiecare membru

al echipei isi va impartasi ideile.
Oglinda: Imagineaza-ti ca esti in fata unei oglinzi. Ce
abilitati, cunostinte sau atitudini crezi ca te-au ajutat sa
indeplinesti sarcinile jocului? Care sunt acele

competentele care se reflecta in oglinda? Ce vezi?

Casuta 28. In casuta 27 ati coborat din tren si din
masina si v-ati alaturat celeilalte echipe care se afla
pe jos, pentru a continua drumul impreund. Pentru a
ajunge la destinatia finala, veti parcurge ultimele 3

puncte mistice.
Usa: In ce fel crezi ci universul tau (perceptii,
valori, ganduri si altele) s-a extins prin intermediul
acestui joc? Ce crezi cd poti gasi dincolo de aceasta

usa pe care ti-a deschis-o jocul?

Casuta 29. In cisuta 27 ati coborat din tren si din
masina si v-ati alaturat celeilalte echipe care se afla
pe jos, pentru a continua drumul Tmpreuna. Pentru a
ajunge la destinatia finala, veti parcurge ultimele 2

puncte mistice.
Fereastra: Acum vezi concret primele tale idei
generate de parcurgerea acestui joc. Alege un
simbol din natura care poate sa descrie idea ta. De

ce ai ales acest simbol?

Casuta 30. In cisuta 27 ati coborat din tren si din
masind si v-ati alaturat celeilalte echipe care se afla
pe jos, pentru a continua drumul impreuna. Pentru a

ajunge la destinatia finala, veti parcurge ultimul

punct mistic.

Te rog ia loc la masa tacerii. Aici va trebui sa te
gandesti la ceea ce ai invatat si trdit in timpul
jocului. Reflecteaza individual timp de 3 minute si
aratd-ne o miscare silentioasa care sa descrie

experienta ta.

Casuta 31. Ahh! Trage aer in piept! Aproape ai

ajuns!

Casuta 32. Ai ajuns la destinatia finalal
FELICITARI!!




